
 

 

 

 

 
                                 

 

 

 

 

 
                                

 

 

 

 

 

 

So soll der Verbrecher aussehen: 

 

„Ihr seid bestimmt alle 

gespannt darauf, was es in dem 

Comic so alles gibt! Ich kann 

euch nur eines sagen: Es ist 

nicht nur ein Comic zum Lesen, 

sondern ihr könnt dabei auch 

mitmachen!“ 

Der Chef der Agenten H.E.* namens Cero Fiesta erklärt, wer der 

Verbrecher ist… 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bevor es wirklich losgeht, müsst ihr erst euren Namen, Geburtsjahr, eure 

Lieblingsbeschäftigung, euren Agentennamen oder Agentengruppe 

eingeben. Dazu könnt ihr euch oder euer Gruppenbild draufzeichnen und 

vielleicht euer Aussehen verändern oder was ihr anhabt. 

 

Ihr bekommt auch einen guten Rat vom Chef… 

 

Es gibt 5 Rätsel, die ihr lösen könnt.  

Eins von den 5 ist hier im Bilde: 

Ihr könnt sogar eure eigene Meinung in 

die leeren Felder reinschreiben.  



 
Marvin Jansen (Autor und Comic- Zeichner) – Wie es bei mir begann: 

 

„Ich heiße Marvin Jansen, bin 20 Jahre alt und bin noch in der„Sauterleute Schule (in Stäb)“, 

KBZO in Ravensburg. Seit meiner Kindheit las 

ich sehr gerne Comics.  Ich war so fasziniert, 

dass ich auch anfing, meine eigenen Comics zu 

malen. Mit 7 oder 8 Jahren hatte ich zuerst 

angefangen, Bilder zu malen oder abzuzeichnen. 

Im November 2002 hatte ich komplette eigene 

Comics gemalt. Die ersten Comics hießen „Katz 

und Maus“. Ich malte auch andere Hefte, wie 

„Das Vamperl“, „Frau Lizzi und Martin Mike“. 

Von Jahr zu Jahr wurden die selbstgemachten 

Hefte immer besser.“ 

 

(Mehr Informationen über den Autor, findet ihr 

auf der Seite „Alles über den Autor“) 

 

Käpt´n Shout und seine Lustigen Piraten: 
 

Lustige 8 Piraten aus dem 18. Jahrhundert. Sie 

sind als Agenten oder Spione richtige Anfänger. 

Aber du (als Leser) kannst es besser machen und 

ihnen zeigen, was in dir steckt. Dieser Comic ist 

spannend, lustig und weckt in dir ein 

abenteuerliches Gefühl. Dabei hilft dir dieser Comic, wie man ein  richtiger Agent / eine 

richtige Agentin wird. Dabei kannst du was Richtiges lernen. Du bekommst eine besondere 

Urkunde, wenn du den Comic gelöst hast.  

 

Noch eine kurze Bemerkung: 

 

Am Anfang könnt ihr die spannende Vorgeschichte lesen und ab der Seite 11, bist du (als 

Leser) daran beteiligt. Die Figuren im Comic beziehen dich in ihr Abenteuer mit ein. Da 

kommt es ab und zu vor, dass du deine Meinung aufschreiben kannst.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                                      

                                                            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(Seite 12-37) 

Dieser Text, zum Beispiel, ist deine Rede. 

Das wird Automatisch draufstehen. In diesem 

Bild werden auch deine Arme angezeigt. 
(Seite 38-57) 

Dieser Text darfst du mit deinen eigenen 

Worten drauf schreiben. In diesem Bild 

werden auch deine Arme angezeigt. 

http://marvinscomicwelt.de/mediapool/141/1418941/data/autor.pdf


 
Worum es sich handelt: 

 

Wir befinden uns in Puerto Cortez, Honduras. Die Piraten langweilen sich, weil an dem Ort 

nichts los war. Auf einmal kam der Chef der Agenten der H.E. (Hondureno espía; Deutsch: 

„Honduranischer Spion) auf sie zu und bewunderte die Piraten. Er wusste nämlich, dass die 

Piraten ein gutes Talent hatten, zu kämpfen. Deswegen nahm er die Piraten mit nach 

Tegucigalpa (Hauptstadt in Honduras), damit die Piraten ihm helfen können, eine gefährliche 

Mission zu erfüllen. Sie durften als Agenten einen geheimnisvollen Verbrecher suchen und 

ihn schnappen. Möchtest Du mitmachen und ihnen helfen?  

 

„Deine Urkunde“: 

 

Um eine Urkunde bekommen zu können, bitte hier anklicken: 

 

 

 
 

http://marvinscomicwelt.de/mediapool/141/1418941/data/urkunde.pdf

